
• Turnauksessa noudatetaan Palloliiton Kaikki Pelaa sääntöjä. 
• Pelit pelataan 5 v 5 systeemillä. Joukkueeseen voi nimetä vuonna 2006 

tai sen jälkeen syntyneitä pelaajia sekä virallisen luvan piiriltään tähän 
luokkaan saaneita vuonna 2005 syntyneitä pelaajia. 

• Turnaustoimisto on kentän laidalla, koulurakennuksen päädyssä kenttää 
(Kotkakuja 5, Espoo) 

• Peliaika: 1 x 25 min 
• Tasot 2 – 4, kolme peliä 
• Taso 1A, kolme alkulohkon peliä ja yksi sijoituspeli 
• Taso 1B, neljä alkulohkon peliä 1 x 20 min ja yksi sijoituspeli 1 x 20 min 

• Vastalauseet:  
– Mahdolliset vastalauseet käsittelee turnauksen jury, jolle vastalause on esitettävä 30 

minuutin kuluessa ottelun päättymisestä kirjallisena. Vastalause jätetään  
kenttävalvojalle.  

– Vastalausemaksu on 100 €, joka palautetaan, mikäli vastalause hyväksytään. 

• Pelit alkavat pelinohjaajan johdolla, otteluohjelmaan merkityn aikataulun 
mukaisesti 

• Pelit päättyvät yhteisellä päätösmerkillä, kun otteluohjelmaan 
merkitystä pelin aloitusajasta on kulunut ottelulle asetettu peliaika (20 
min. tai 25 min.) siinäkin tapauksessa, jos pelin aloitus on viivästynyt 
otteluohjelmaan merkitystä aloitusajasta.  

• Pelipallo: # 3 
• Maalivahdin pelipaidan on oltava selkeästi väriltään kanssapelaajien 

pelipaidan pääväristä erottuva 
• Mikäli eriväristä mv-paitaa ei ole käytettävissä, niin kanssapelaajien 

pelipaidan pääväristä selkeästi erottuvan liivin käyttö on sallittua.  
• Pelaajia vaihdettaessa, tulee kentältä pois vaihdettavan pelaajan olla 

poistunut pelinkentältä, ennen kuin kentälle vaihdettava pelaaja saa 
astua pelikentälle – mikäli sääntöä rikotaan toistuvasi, tuomitaan 
vastajoukkueelle epäsuora vapaapotku 
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• Pelin jälkeen jaetaan vihreät kortit, joiden saajan päättää joukkueiden 
valmentajat 

• Valmentajien tulee kertoa pelin päätyttyä pelinohjaajalle, kuka 
kortin saa ( 1 pelaaja / joukkue).  

• Pelinohjaaja jakaa kortit valituille pelaajille 
• Maalivahti avaa pelin joko maaliheitolla tai maalipotkulla 
• Pallon ylittäessä sivurajan, peli jatkuu rajaheitolla 
• Puolenkentän vetäytymissääntö, kun pallo on mennyt yli päätyrajasta ja 

siihen on viimeksi koskenut hyökkäävän joukkueen pelaaja 
• Pelien tuomareina toimivat turnausjärjestäjän järjestämät pelinohjaajat 
• Pelin alussa suoritetaan teikkaus, jonka voittanut kapteeni valitsee oman 

joukkueensa kenttäpuolen. Teikkauksen hävinnyt joukkue suorittaa 
alkupotkun 

• Pelaajaluettelo tulee toimittaa turnaustoimistoon ko. joukkueen osalta 
ennen ensimmäisen pelin alkua  

• Noudatamme Palloliiton KAIKKI PELAA - sääntöjä. 
• Joukkueiden järjestys tasapisteissä  

– 1. Keskinäinen ottelu 
– 2. Keskinäinen maaliero 
– 3. Tehdyt maalit 
– 4. Arpa 

• Pelaajaluettelo: 
– Joukkueen alustava pelaajaluettelo on toimitettava sähköpostitse 

21.8.2014 mennessä osoitteella tomi.saksinen@elisanet.fi ja 
lopullinen pelaajalista viimeistään 30 minuuttia ennen 
ensimmäisen ottelun alkua kenttävalvojalle tai kentän toimistoon. 

• Palkinnot: 
– Jokainen palkitaan mitalilla ja diplomilla. Tämän lisäksi kustakin 

joukkueesta palkitaan turnauksen tsemppari. 
• Joukkueen, joka keskeyttää turnauksen, on maksettava 200 euron sakko 

 
• Turnauksen kotisivut: http://www.fckasiysi-06.net/turnaus.html  
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